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1. Einführung in Mathematica

Einfache Probleme mit Mathematica lösen können: Funktionen, Plots, Listen

2. Einführung in C

Werde ich nichts zu fragen; ist einfach für Sie selbst nützlich.

3. Genauigkeit und Stabilität

Sie müssen wissen, dass Zahlen eine interne Darstellung haben; wie die aussieht müssen
Sie grob wissen.

4. Interpolation und Approximation

Was ist die Idee? Polynominterpolation, Idee der Spline-Interpolation, Warum rationale
Funktionen bzw. Pade-Approximation

5. Nullstellensuche

Idee und einfache Verfahren

6. Nichtlineare Optimierung

Minima von Funktionen mit einer Variablen, notwendige und hinreichende Bedingung,
direkte Suchmethoden, Gradientenverfahren

7. Integrationsmethoden

Idee, Newton–Côtes, Idee Gauss-Integration
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8. Zufallszahlen und ihre Anwendung

Erzeugung und Qualität von Zufallszahlen, Integration, weitere Anwendungen, z.B. Me-
tropolis

9. Matrixprobleme

Lineare Gleichungssysteme, Eigenwerte und Eigenvektoren, approximative Diagonalisie-
rung

10. Fouriertransformation
diskrete Fouriertransformation
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